1. Od czego zaczg¢?

1.1 Wskazowki

Przeczytaj doktadnie instrukcje budowy i montazu PuPla/2, zanim rozpoczniesz. Wiele
btedéw moze by¢ spowodowanych niedostaczna znajomosci tych wtasnie instrukcji.

Instalacja sprzgtu PuPla/2 gotowego do uzycia jest wykonalna réwniez dla ludzi, ktérzy nie
maja zbyt wiele doswiadczenia z hardwarem. Jesli kto$ jednak nie czuje si¢ na sitach, aby to
wykona¢, moze si¢ z nami skontaktowac.

Kto jednak ma przed soba czysta ptyte lub zestaw, powinien dysponowa¢ dobra znajomoscia
lutowania SMD (Surface Mountable Device — elektroniczne czgsci, ktore mozna nalutowaé na
plyte)! W tym miejscu chcielibySmy zwroci¢ uwage, ze zestaw z czesciami SMD jest
wydawany jedynie na specjalne, wyrazne zyczenie i nie ponosimy jakiejkolwiek
odpowiedzialno$ci ani tez nie oferujemy darmowego serwisu w przypadku niepopawnie lub
nieprofesjonalnie opracowanych ptyt. Same uktad i plyta juz sa produkowane i sprawdzane z
wielka troska, dlatego btedy ze strony producenta w tej kwestii sa raczej
matoprawdopodobne.

Dzigki nietypowej technice SMD, PuPla/2 jest bardzo mata. Pracuje bez problemow z i bez
PAKa, dlatego jest mozliwe takze rozwiazanie sieci przy Panther/2 i 68000.

1.2 Mozliwosci dostawy

PuPla/2 jest dostgpna w trzech wersjach:

- Czysta ptyta, opcjonalnie z zaprogramowanymi GAL
- Zestaw ze wszystkimi czg$ciami

- Gotowe urzadzenie

Opcjonalnie:
- PAK-GAL V4-50cm (obecnie aktualne)

Pliki JEDEC dla PuPla/2-GAL mozna znalezé tu: Sciagaj.

1.3 Warunki

PuPla/2 jest zgodna ze wszystkimi modelami Atari-ST, ktore dysponuja magistrala 68000 (a
zatem ST, MegaST, STE i1 MegaSTE). Przy modelach E potrzebna jest w pewnym
przypadkach jezcze ptyta adaptera PLCC-DIL; w razie watpliwo$ci zwrd¢ sig¢ do nas. PuPla/2
zostala stworzona w pierwszy rzedzie dla PAK68/3, ale mozliwe jest rowniez dziatanie z
68000, aby stosowac takze karte sieciowa w Panther/2 z mozliwo$cia wywotania przerwania.
PuPla/2 mozna uzywaé niestety wylacznie pod CPU — nie wazne czy PAK, czy 68000,
poniewaz niektore obwody musza by¢ przerywane. Oznacza to, ze CPU musi w kazdym
przypadku zawiera¢ gniazdo, aby mozna byto uzy¢ PuPla/2.

PuPla/2 nie jest dostosowana do TT i Falcon!

1.4 Zakres funkcji PuPla/2

- calkowite buforowanie szyny adresowej i szyny danych
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- dodatkowe buforowanie waznych sygnaloéw sterujacych
- rezystory thumiace od strony CPU w taczach danych

- przerzutnik adresowy w trybie PAK

- komfortowa konfiguracja poprzez Jumper

- logika przerwania plyty gtownej dla Panther/2

- mate wymiary dzigki SMD

2. Montaz PuPla/2

2.1 Warunki
Ten rozdzial nie dotyczy posiadaczy gotowego urzadzenia, przejdz zatem od razu do
rozdziatu 3.

Wychodzimy z zalozenia, ze czysta ptyte kupuja ludzie, ktorzy dobrze wiedza, co z nig zrobic¢
oraz jak zdoby¢ pozostate elementy. Ten, kto kupit zestaw, potrzebuje jedynie odpowiedniego
wyposazenia oraz doswiadczenia w lutowaniu czg$ci SMD. Chcieliby$Smy jeszcze raz zwrocic¢
uwagg, ze plyta i uktad zostaty starannie wyprodukowane i sprawdzone. Zatem, w przypadku,
gdy PuPla/2 nie funkcjonuje poprawnie, nalezy szuka¢ blgdow w montazu. Jesli zwrocisz si¢
w takim przypadku do naszego serwisu i okaze sig, ze blad zostalo spowodowany
nieumiejetnym montazem, wtedy ustugi naszego serwisu nie sa bezplatne!

2.2 Montaz

Jako kolejnos¢ montowanych elementow zalecamy najpierw przylutowaé cze¢sci SMD po
stronie lutowanej, nast¢pnie elementy SMD po stronie podzespotéw, pozniej wtyczki IC po
stronie lutowanej, a na koniec podstawki, gniazda/tasmy SIL po stronie podzespotow. Jako
ostatnie nalezy zamontowac¢ pole ze stupkami i opornik pod PUF-GAL (2k2 od Pin6 do Pin24
PUFCTRL-GALa). Wskazowka przy wtyczkach IC i taSmach SIL: podstawka 64-pinowa
pomaga w utrzymaniu pozycji przy lutowaniu. Trzeba uwaza¢ na poprawna pozycjg:
przetyczki do plyty gtownej powinny znajdowac sig blizej brzegu ptyty.

Polozenie elementdw po stronie podzespoldw wynika z nadruku, natomiast potozenie
elementdéw po stronie lutowanej wynika tylko z planu zamieszczonego w zalaczniku, gdyz nie
z powodu kosztéw dalsze nadruki nie byty mozliwe. Przyporzadkowanie elementéw wynika z
listy czesci sktadowych.

3. Wbudowywanie PuPla/2

3.1 Przygotowania

Aby moc wbudowaé¢ PuPla/2, CPU musi zawiera¢ gniazdo, poniewaz jest ono wymagane do
dziatania PuPla/2. Jesli CPU nie ma tego gniazda, mozna przycia¢ ostroznie piny CPU po obu
stronach procesora dobrymi obcazkami. Piny, ktére pozostaly na ptycie, nalezy chwycic¢
peseta 1 wylutowad, nastgpnie pozostate dziury odessaé przy uzyciu dobrej pompki. Mozna
teraz wlutowa¢ gniazdo CPU (precyzyjnie!). Oryginalny CPU jest wprawdzie zepsuty, aber
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8MHz 68000 nie kosztuje wigcej niz 20 zt. A ryzyko uszkodzenia plyty przy probie
wylutowania za tak mate koszty jest wlasciwie niepotrzebne. Krok ten jest jedyna
»trudnoscia” dla uzytkownika. Ewentualnie mozna sprobowa¢ namoéwi¢ do tego znajomego
doswiadczonego w lutowaniu. W razie potrzeby skontaktuj si¢ z nami. Oferujemy takze
serwis montazowy.

Zanim przeprowadzisz jakiekolwiek prace przy komputerze, wyciagni¢ wtyczke z kontaktu!
Komputer powinien sta¢ przed Toba ,,rozebrany”, aby méc wbudowac PuPla/2.

Warianty wbudowania PuPla/2 zaleza od obecnosci PAKa i budowy CPU plyty gléwne;.

3.2 Wbudowanie bez PAK/DIL-CPU
Uzywanie PuPla/2 bez PAKa ma wiasciwie tylko wtedy sens, gdy posiada si¢ adapter
Panther/2-ISA z karta sieciowa. Do tego PuPla/2 musi zosta¢ odpowiednio skonfigurowana:
- J1 wecisnigty, jesli Panther/2 znajduje si¢ nad PuPla/2, w innym wypadku otwarty
- J2 otwarty
- J3 otwarty
- J4 (dolny pin) przy pinie C3 adaptera magistrali Panther/2

PuPla/2 moze by¢ teraz wyposazona w CPU i adapter magistrali Panther/2 (zalecamy
Panther/2) i nastgpnie podpigta do ptyty glownej. Na tym konczy si¢ wbudowywanie.
Kolejnos¢ ma by¢ nastgpujaca od ,,dotu” do ,,gory”: plyta gtowna — PuPla/2 — Panther/2 —
CPU.
Doktadne znaczenie Jumper zostato opisane w rozdziale 4.1.

3.3 Wbudowywanie z PAK/DIL-CPU

Najczestszy wariant, poniewaz PuPla/2 zostalo utworzone do buforowania PAKa. Nalezy
wyja¢ PAK z gniazda ptyty gldwnej i usuna¢ ewentualng wczesniejsza PuPla/1, jak réwniez
ewentualne potaczenia do adaptera Panther/?. PuPla/2 powinna by¢ teraz skonfigurowana
nastepujaco:

- J1 wecisnigty, gdy adapter Panther/? znajduje si¢ nad PuPla/2, w przeciwnym wypadku
otwarty

- J2 zalezy od tego, czy posiadasz 68000 przetaczalne na PAKu, zobacz rozdziat 4.1

- J3 (nizszy pin) przy PAK U1 Pin20 nad opornikiem 68Q tuz przy Ul

- J4 (nizszy pin) przy pinie C3 adaptera magistrali Panther/2 lub otwarty, gdy Panther/2 nie
jest uzywany.

Teraz trzeba jeszcze tylko wymieni¢ GAL P4 PAKa, aby przerzutnik adresy PuPla/2 dziatat.
Jesli istniata mozliwo$¢ wyboru GAL V4-50ac przy dostawie, wymien GAL U4 znajdujacy
si¢ na PAKu. Jesli natomiast nie byto takiej mozliwos$ci, musisz samodzielnie przenies¢ GAL
PAKa na nowe miejsce. Pliki JEDEC PuPla/2, jak rowniez PAKa, FRAK/2 i magistrali
Panther/2 sa publicznie udostgpnione, ale tylko na prywatny uzytek. Mozesz $ciagna¢ pliki
JEDEC z naszej strony domowej lub z sieci (nazwa pliku: ,,WRSGAL??.LZH”, OPT Maus
DO2, 0231- 9252186, Analog & ISDN) lub przysta¢ nam podpisana kopert¢ zwrotna z juz
naklejonym znaczkiem i dziatajaca dyskietkg poczta. Zwréé uwage, ze PAK z PuPla/2 nie
dziala bez GAL V4-50ac!

Mozesz teraz ztozy¢ calego PAKa i1 wetkna¢ na plyte gldéwna. Wbudowywanie jest
zakonczone. Ewentualny sygnal sterowniczy adaptera magistrali Panther/? odnos$nie PuPla/1
nie jest juz potrzebny. PuPla/2 moze dzigki J1 poczyni¢ odpowiednie przygotowania, aby
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sterowniki szyny danych od Panther/? i PuPla/2 nie kolidowaty ze soba, gdy Panther/?
znajduje si¢ nad PuPla/2. Doktadne znaczenie Jumper wyjasnione zostato w Rozdziale 4.1.

3.4 Wbudowywanie bez PAK/PLCC-CPU

W tym przypadku potrzebujesz urzadzenia PLCC-DIL. Te mozna dosta¢ w dwoch duzych
grupach: urzadzenie do wetknigcia bez lutowania i wymagajace lutowania (bazujace na
pinach gniazda). Odradzam jednak te pierwsze! Urzadzenia te sprawiaja jednak krotko- i
dlugotrwate problemy kontaktowe, gdyz moze doj$¢ do niestabilnosci. Niestety te drugie jest
bardzo ci¢zko dosta¢. W razie potrzeby nalezy zwroci¢ si¢ do nas. Jesli juz posiadasz takie
urzadzenie, powiniene$ dysponowac¢ duzym dos$wiadczeniem w lutowaniu i dobrej jako$ci
narzedzi. Laikom w tym obszarze osobiscie odradzam probowania. W ten sposob wielu ludzi
»zabilo” swoje ukochane STE... Jak widzisz, przy PLCC CPU wbudowywanie nie jest
niestety takie tatwe. Dlatego warto nawiaza¢ z nami kontakt w razie jakichkolwiek
watpliwosci. Jesli udato Ci sig ,,wszczepi¢” PLCC-DIL, to dalsze wbudowywanie przebiega
tak, jak w punkcie 3.2, poniewaz stosuje si¢ zasady DIL.

3.5 Wbudowywanie z PAK/PLCC-CPU

Uzywate§ do tej pory PuSTE? Jesli nie, musisz mie¢ urzadzenie PLCC-DIL, gdyz w
przeciwnym razie PAK nie bylby uzyteczny. W tym przypadku obowiazuje to samo, co w
Rozdziale 3.3. Jesli jednak uzywasz PuSTE, musisz je usuna¢ i zamieni¢ na PLCC-DIL,
poniewaz PuSTE jest z reguty PuPla/1. Nie jest niestety tak fatwo, jak w Rozdziale 3.4. Jesli
jednak pokonate$ wszystkie trudnosci, obowiazuje to samo, co w Rozdziale 3.3.

4. Konfiguracja

4.1 Jumper
PuPla/2 jest konfogurowana w duzej mierze przez listwg przetyczek Jumper. Ponadto mozna
mie¢ wptyw na konfiguracj¢ poprzez zmiang rownan GAL. Nalezy najpierw wyjasni¢, czym
jest listwa przetyczek Jumper.
Dwurzedowa listwa przetyczek katowych z pinow GDN (rzad gorny) 1 pinow
konfiguracyjnych (rzad dolny). Dolny rzad pindw jest oznaczony na nadruku numerami 1-4.
Istnieja dwa roézne rodzaje pindéw: Jumper 1 wejscia sygnatu. Przy Jumperze sa one wcisnigte
lub otwarte, wejscie sygnatu oczekuje sygnatu na dolnym pinie. Oto potwierdzenie:
e J1 (Jumper)
» wcisnigty: Panther/? nad PuPla/2
= otwarty, gdy Panther/? jest pod PuPla/2 lub nie ma w ogdéle Panther/?
e J2 (Jumper lub wejscie sygnaly)
= wcisnigty: tylko PAK, bez 68000 na PAK/FRAK
= otwarty: tylko 68000 lub inny Speeder, ale zadnych potaczen PAK do PAK J5
Pin2, jesli 68000 jest przetaczalne na PAK
e J3 (wejScie sygnatu)
» potaczenie do PAK Ul Pin20 przez opornik 68Q przy Ul
UWAGA! Bez tego potaczenia PuPla/2 nie dziala!
= otwarty, gdy nie ma PAK
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e J4 (wejscie sygnatu)
= potaczenie do pina C3 magistrali Panther/2
= otwarty, gdy nie urzadzenie Panther/2 nie jest uzywane

4.2 PuPla/2-GAL

PuPla/2 ma dwa GALe 20v8 do sterowania. GALI, na nadruku zaznaczony jako
»PUFCTRL”, jest przeznaczony do sterowania funkcjami buforowania Aktualne rownanie dla
GAL brzmi ,,PUF2-004”. GAL2, oznaczony na nadruku jako ,,AVICTRL”, jest przeznaczony
do sterowania funkcjami przerwania. Niestety aktualne rOwnanie zostato zmienione 1 brzmi
»AVI5-06b”. W pierwszy testach okazato si¢, ze ten GAL doprowadza w niektorych
sytuacjach do bledu magistrali (dwie bomby): jesli jest napisany pod duzym obociazeniem
karty sieciowej. Przy normalnym i $rednim obciazeniu i przy odczycie z karty nie pojawia si¢
zadany efekt. Przyczyna takiego zachowaia jest dos¢ dziwna. Wersja ,,a” rdwnania AVIS
potwierdza Level 5 automatycznego przerwania wektora (Autovektorinterrupt) tylko wtedy,
gdy obecny jest sygnal przerwania karty. Ma to taka zalete, ze takze wektor nieautomatyczny
moze znajdowaé si¢ na tym samym poziomie. Okazuje si¢ jednak, ze karta cofa Zzadania
przerwania zanim zostang potwierdzone (pod duzym obciazeniem), aby CPU nie dostato
potwierdzenia cyklu przerwania (wtedy mamy do czynienia z bombami). W wersji ,,b”
roOwnania potwierdzenie przerwania poziomu 5 wystepuje jako autowektor. Trzeba obejs$¢ sig
zatem bez sygnalu zadania przerwania karty sieciowej. Zapobiega to btedom magistrali, ale
niestety nie moze by¢ wywotane przerwanie wektora nieautomatycznego poziomu 5. To
rozwigzanie nie jest zle, poniewaz nie znamy rozszerzenia, ktore stawia takie wymagania.
Jesli nie jeste$ w stanie, ustawi¢ na obecna pozycje AVI-GAL PuPla/2, mozesz otrzymaé u
nas darmowe uaktualnienie GAL.
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