1. Uwagi wstepne
1.1. Wskazowki

Przed rozpoczeciem pracy prosimy o doktadne przeczytanie instrukcji instalacji adaptera
Panther/2. Wiekszos¢ bledow wynika z niedostatecznej znajomosci instrukcji obstugi!

Nie polecamy instalacji adaptera Panther/2 osobom, ktére dysponuja matym doSwiadczeniem
w dziedzinie obstugi sprzetu bazujacego na elementach SMD. Zaraz na poczatku chcieliby-
Smy jednoznacznie wyjasni¢, Ze nie Swiadczymy zadnego wsparcia dla samodzielnie zbu-
dowanych adapteréw Panther/2! Uklad polaczen i ptyty sa przetestowane, dlatego blad w
tym zakresie jest praktycznie wykluczony. Aktywne buforowanie magistrali umozliwia stoso-
wanie kabli ptaskich o dlugosci do 60 cm, aby nie trzeba bylo dodatkowo podtaczac¢ ptyty ad-
aptera slota do gniazda 68000.

Adapter Panther/2 dziala bez problemu z i bez akceleratora CPU. W zwiazku z tym szczego6l-
nie warte polecenia jest jednak PAK68/3, poniewaz znacznie wieksza pamie¢ obrazu karty
graficznej wymaga réwniez wyraznie wiecej czasu obliczeniowego podczas budowy grafiki.
Réwniez wydajnosc transferu karty sieciowej korzysta dzieki wyzszej wydajnosci obliczenio-
wej PAK!

Adapter Panther/2 réwniez nie ma zadnych probleméw z rozszerzeniami taktowania magi-
strali, takimi jak np. projekt 12 MHz Roberta Rohlfinga,.

1.2 Zakres dostawy

* 2 plyty, mniejsza jest adapterem magistrali (podtaczana jest do gniazda 68000), nato-
miast wieksza adapterem slota (dla kart ISA)

* Dyskietka ze sterownikami

* Niniejsza instrukcja obstugi

Opcjonalnie:
* dodatkowy dekoder adresu GALs
» karta grafiki ISA ET4000, 1 MB DRAM
* dyskietki ze sterownikami NVDI-5
e sterownik NE2000 dla MiNT

1.3 Zalozenia

Adapter Panther/2 nadaje sie do wszystkich modeli Atari-ST, posiadajacych magistrale
68000 (czyli ST, MegaST, STE i MegaSTE). Dla modeli E potrzebna moze by¢ rowniez jesz-
cze plyta adaptera PLCC-DIL; blizsze informacje mozna znaleZ¢ na naszych stronach inter-
netowych.

Do instalacji karty sieciowej potrzebny jest jeszcze dodatkowo PuPla/2, poniewaz znajduje
sie tam czeS$¢ ukladu przerwan (Interruptlogik) do zgtaszania naptywu pakietow danych. Pu-
Pla/2 moze takze pracowac tylko z CPU 68000, czyli bez PAK i jest dostepny rowniez u nas.

Adapter Panther/2 nie nadaje sie niestety do TT i Falcon!
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1.4 Zakres funkcji adaptera Panther/2

Adapter 8/16-bitowych kart ISA z dwoma slotami dla np. karty grafiki i karty Ethernet kom-
patybilnej z NE2000.

* Mozliwe dostepy 8-bitowe w zakresie I/O

* Aktywne buforowanie magistrali

* Dlugos¢ przewodu do 60 cm

* Mechaniczne rozdzielenie adaptera magistrali i adaptera slota

* Odstep slota zgodny z ptyta PC (mozliwy montaz blachy slota kart w wiezy)

* Uk!ad przerwan ISA

* Male wymiary dzieki wyposazeniu SMD

2. Budowa i instalacja adaptera Panther/2
2.1 Wyposazenie i budowa

Lista czesci w zalaczniku B powinna by¢ juz kompletna. Jest rzecza obojetna, czy najpierw
bedzie wyposazany adapter magistrali czy slota, my rozpoczniemy od adaptera magistrali.
Zalecamy zamontowac najpierw oporniki, nastepnie kondensatory a dopiero pdzniej SMD-
ICs. Obeznany z SMD majsterkowicz powinien juz dawno wiedzie¢, jak to nalezy zrobi¢ w
sposob optymalny, (ZostaliScie ostrzezeni!). Pomimo tego podajemy wskazowke: pady ICs
nie wytrzymuja zbyt dtugo goraca. Skutek: odwarstwiaja sie!

Pozycje poszczegolnych elementow mozna znalez¢ na schemacie w Zalgczniku A. Teraz
mozna zamontowac rowniez pozostale elementy konstrukcyjne. Jako ostatni powinien byc¢
oczywiscie wlutowany kondensator elektrolitowy, poniewaz znajduje sie on bardzo blisko
wanny.

Rzedy Pin dla gniazda CPU oraz szpilek adaptera do dotu sa potaczone, pomimo tego zaleca-
my jednak wlutowac gniazdo CPU z dala od wanien (w strone brzegu ptyty).

Teraz kolej na adapter slota. Niestety nalezy tutaj zamocowac kilka tatek. Znajdq tutaj Pan-
stwo dwa przerwania drog przewodzenia w obszarze IC3. Ponizej schemat ich potozenia:

Prosimy o kontrole tych przerwan drog przewodzenia, poniewaz w przeciwnym razie naste-
pujace latki nie beda dzialaly. Gdyby przerwania drog przewodzenia nie byly rozdzielone,
nalezy to ostroznie skorygowac przy pomocy noza do wyktadzin dywanowych.

Jednak najpierw wyposazymy adapter slota, a 0 dodatkowymi przewodami zajmiemy sie poz-
niej. Roéwniez tutaj zalecamy zamontowac najpierw oporniki SMD na stronie lutowania.
Cztery kondensatory SMD nie s3 montowane! Kolejno$¢ pozostatych elementéw jest prak-
tycznie obojetna, sloty powinno sie chyba wlutowa¢ na konicu. Prosimy, aby jeszcze nie in-
stalowa¢ 16v8-GAL z numerem seryjnym, zostanie on jeszcze poddany matej przerdbce. Te-
raz przejdzmy do fatek:
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Strona lutowania: przewdd wielozylowy (fliegende Leitung) z IC3 Pin 11 do IC2 Pin 15 (w
ten sposob jedna z rozdzielonych drog przewodzenia zostaje ponownie potaczona). (Zdjecie
na nastepnej stronie). Strona lutowania: przewod wielozylowy z R124 | ;zewnatrz" do IC3 Pin
19 (w ten sposob druga z rozdzielonych drog przewodzenia zostaje ponownie polaczona).

Do ostatniej tatki nalezy teraz wygiac ostroznie, troche na zewnatrz, Pin 1 GAL z numerem
seryjnym, tak aby ten Pin nie tkwit w kielichu lutowania oprawy, lecz obok — czyli pomiedzy
oprawa a puszka slota. Pin 1 nie moze mie¢ zadnego kontaktu z GND (z pierwotnym punk-
tem polaczenia na plycie)! Teraz nalezy przylutowac¢ przewod wielozylowy z Pin 1 GAL z
numerem seryjnym — ktory wiasnie zostat ,,wygiety” — do IC2 Pin 17. Mozna to przy odrobi-
nie zrecznosci wykona¢ w catosci na stronie instalowanych elementéw, jezeli przylutuje sie
koniec przewodu w przestrzeni pomiedzy materialem utrzymujacym gniazdo a ptyta. Od bie-
dy mozna rowniez przetozy¢ przewdd przez krawedz ptyty na strone lutowania i tam pola-
czyc¢.

To ostatnie rozwigzanie nie jest jednak zalecane z powodu wiekszej pdZniejszej podatnosci
na usterki mechaniczne.

2.2 Przygotowania do instalacji

Adapter magistrali jest wzglednie maly z powodu zamontowania SMD i powinien generalnie
pasowac do oryginalnej obudowy. Poniewaz adapter slota moze by¢ zamontowany poprzez
dolaczone przewody w odlegtosci ok. 40 cm od CPU, nadaje sie on idealnie do przebudowy
wiezowej (Towerumbau). Odstep kart ISA jest zgodny z plyta PC, wiec mozna dokonac
montazu w znajdujacej sie tam blasze slota (jezeli pozostaje jeszcze dos¢ miejsca dla plyty
gléwnej!). Do instalacji w oryginalnej obudowie droga nie bedzie pewnie prowadzila obok
wystarczajacej dla karty ISA obudowy plastikowej, ktora nastepnie zostanie polaczona prze-
wodem plaskim z adapterem magistrali.

Teraz nalezy ustali¢, gdzie moze by¢ podlaczone zasilanie pradem dla adaptera slota. Uklad
Pin powinien by¢ pobrany z nacisku montazu (odpowiada standardowi). Przy przebudowie
wiezowej mozna po prostu wykorzystac jedng z istniejacych wtyczek dyskietki 3,5". W obu-
dowie oryginalnej Atari konieczne jest troche wyobrazni, w razie potrzeby trzeba bedzie wlu-
towac tu co$ odpowiedniego. Wazne: adapter magistrali jest zasilany pradem poprzez
adapter slota! Dlatego nigdy nie nalezy eksploatowac adaptera magistrali bez adaptera
slota, a adaptera slota nigdy nie nalezy eksploatowac¢ bez podlaczonego zasilania. Zasila-
nie systemu komputera powinno by¢ wiaczane i wylaczane jednoczesnie z zasilaniem Pan-
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ther/2. Nalezy unikac eksploatacji przy dwoch oddzielnych zasilaczach sieciowych. W zwigz-
ku z tym nalezy zwroci¢ uwage na to, aby zasilacz sieciowy byl odpowiednio silny! Dwie
karty ISA, adapter Panther/2, oraz plyta glowna ze stacja dyskietek z pewnoScia przeciaza
standardowy zasilacz ST.

Przed przeprowadzaniem jakichkolwiek prac przy komputerze, nalezy zawsze wyciagac
wtyczke z sieci! Teraz powinniScie mie¢ przed soba ,,rozebrany” komputer, aby zainstalowac
adapter magistrali.

2.3 Adapter magistrali

Przed instalacja adaptera magistrali nalezy wyjasni¢ podstawowq kwestie: Czy w adapterze
Panter/2 bedzie pracowala rowniez karta sieciowa? Jezeli tak, to potrzebujecie w kazdym
przypadku PuPla/2 (dostepne réwniez u nas). Zawiera ono druga potowe ukiadu przerwan
(Interruptlogik), ktory jest potrzebny do sygnalizacji naptywu pakietow danych. Natomiast,
jezeli chcecie uzywac Panther/2 tylko jako adaptera karty graficznej, to PuPla/2 nie jest ko-
niecznie potrzebne. Dlatego podzieliliSmy warianty instalacji adaptera magistrali na dwie
duze kategorie: z i bez PuPla/2. Najpierw wariant z PuPla/2:

1. DIL-CPU, bez akceleratora CPU (,,stan normalny“)

Jezeli procesor jest jeszcze wlutowany, nalezy zainstalowac jego gniazdo (sockeln), ponie-
waz PuPla/2 moze byc¢ instalowane tylko ,,pod” procesorem. W tym celu nalezy ostroznie,
bezposrednio przy obudowie odcia¢ Piny CPU z obu stron procesora dobrym nozem bocz-
nym. Pozostate w plycie Piny ztapac pinceta i wylutowac, nastepnie wyssac¢ otwory przy po-
mocy dobrej pompki. Teraz mozna wlutowac (oprawa precyzyjna!) gniazdo CPU. Oryginal-
ny CPU jest teraz wprawdzie zepsuty, ale 8MHz-68000 nie kosztuje nawet 10 DM. Nie jest
rzeczq rozsadng dla tej niewielkiej kwoty ryzykowac¢ popsucie ptyty gléwnej podczas proby
wylutowania!!! Nowa ptyta gltéwna jest drozsza.

Po poprawnym skonfigurowaniu PuPla/2, mozna go wstawi¢ do ptyty gtéwnej. Na to nasa-
dzamy adapter magistrali Panther/2 i catkiem na gorze (nowe) DIL-CPU 68000. Prosimy nie
zapomnie¢ o przewodzie przerwania z adaptera magistrali do PuPla/2 (patrz Zalacznik A,
wzgl. dokumentacje PuPla/2).

2. DIL-CPU, akcelerator CPU, bez PuPla/1

Jezeli akceleratorem jest PAK, to nalezy najpierw odpowiednio skonfigurowa¢ PuPla/2 (patrz
dokumentacja PuPla/2). Jezeli majq Panstwo inny akcelerator, to PuPla/2 nalezy ustawic jak
do CPU 68000. Wyja¢ akcelerator CPU z gniazda ptyty glownej i wstawi¢ do niego PuPla/2.
Nastepnie osadzi¢ akcelerator na PuPla/2, a catkiem na gorze adapter magistrali Panther/2.
Jezeli akcelerator na to nie pozwala (gdyz np. nie ma do niego gniazda), to adapter magistrali
moze rowniez byc¢ eksploatowany pod akceleratorem, jednak nad PuPla/2. Ze wzgledu na sta-
bilno$¢ mechaniczng zalecamy instalacje na akceleratorze (jest to np. bez problem mozliwe
na PAK/FRAK). Prosimy nie zapomnie¢ o przewodzie przerwania z adaptera magistrali do
PuPla/2 (patrz Zatacznik A, wzgl. dokumentacje PuPla/2).
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3. DIL-CPU, PAK/3 z PuPla/1
Usunac¢ po prostu PuPla/1 i postepowac dalej jak w przypadku 2.
4. PLCC-CPU (,,Stan pierwotny")

Potrzebny bedzie adapter PLCC-DIL. Wystepuja one w dwoch duzych grupach: adaptery do
zamocowania bez lutowania i z lutowaniem (bazujace na pinach gniazda precyzyjnego).
Moge tylko stanowczo odradzic¢ te pierwsze! Te adaptery beda predzej lub p6zniej sprawialy
problemy ze stycznos$cia, gdyz zachodzi tu niestabilno$¢ mechaniczna. Niestety adaptera,
ktory nie jest nielutowany, praktycznie nigdzie nie mozna dostac¢. W razie potrzeby prosze sie
zwrocic¢ do nas.

Jednak jezeli posiadacie adapter, to do instalacji potrzebne jest bardzo dobre doswiadczenie
w lutowaniu i pierwszorzedne narzedzie. Osobom bedacym w tej dziedzinie laikami moge
tylko stanowczo odradzi¢ podejmowania sie tej przebudowy! Wiele os6b zabito w ten sposéb
swoje ukochane STE. Jak widzicie, w przypadku modelu PLCC procesora CPU instalacja nie
jest niestety prosta. W razie koniecznos$ci prosimy o kontakt z nami.

Jezeli pomysSlnie zamontowaliscie adapter PLCC-DIL, to gniazdo DIL wyglada teraz prak-
tycznie jak w seriach ST (czyli bez ,,E”), mozna wiec zasadniczo postepowac, jak przy 1.

5. Adapter PLCC-CPU, PLCC-DIL, ewentualnie z akceleratorem.

Poniewaz dzieki adapterowi macie praktycznie gniazdo DIL-CPU, to zasadniczo mozna po-
stepowac tak samo jak przy 1-3.

6. PLCC-CPU, PAK/3 z PuSTE

Poniewaz PuSTE jest w zasadzie PuPla/1, nalezy go niestety usunac i zastapi¢ czystym adap-
terem PLCC-DIL. Dzieki temu adapterowi macie teraz gniazdo DIL-CPU, dlatego w zasa-
dzie nalezy postepowac tak jak przy 1.-3.

Teraz wariant bez PuPla/2. OczywiScie nie mozna w tym przypadku stosowac karty sieciowej
(Panther/2 jest wiec wtedy czystym adapterem karty graficznej). Tutaj powstaje kwestia za-
sadnicza: czy mamy PuPla/1 lub PuSTE, poniewaz tylko w tym przypadku wystepuje réznica
»elektryczna”. Pozostale warianty sa mniej lub bardziej identyczne pod wzgledem mecha-
nicznym:

7. DIL-CPU, wlutowane (,,stan normalny")

Stoicie teraz Panstwo przed trudng decyzjq: korzysta¢ z okazji i instalowa¢ gniazdo CPU
(sockeln), czy tez nie? Jezeli kilka pierwszych razy ,,sprobujecie” ,,pracowac” z wieksza roz-
dzielczo$cig kolorow, poczujecie palaca koniecznos¢ zamontowania szybkiego akceleratora
CPU (np. PAK68/3), a wtedy gniazdo procesora tak czy owak bedzie potrzebne .... Jezeli
zdecydowaliScie sie na to, to mozecie to zalatwi¢ w sposéb opisany w 1. i przeprowadzi¢ in-
stalacje tak, jak podano w 8.
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Jezeli nie chcecie instalowac gniazda CPU, to nalezy nalutowac na procesor gniazdo precy-
zyjne, gdyz w przeciwnym razie adaptera magistrali nie da sie wstawic.

8. DIL-CPU, z gniazdem, bez PuPla/1

W tym przypadku jest rzecza obojetna, czy macie akcelerator CPU, czy tez nie. Jezeli pracu-
jecie z oryginalnym 68000, to instalacja bedzie szczegolnie prosta: nalezy wyja¢ CPU z
gniazda plyty glownej, wstawi¢ go do adaptera magistrali a nastepnie wstawic¢ adapter do
gniazda ptyty gldwnej. W innym przypadku nalezy po prostu natozy¢ adapter magistrali na
akcelerator CPU, jezeli on na to pozwala (jak np. w przypadku PAK/FRAK). Jezeli nie, to
adapter magistrali moze tez pracowac pod przyspieszaczem. Ze wzgledu na stabilno$¢ me-
chaniczng zalecamy oczywiscie instalacje na przyspieszaczu.

9. DIL-CPU, PAK68/3 z PuPla/1

Tutaj mamy okazje nalozy¢ adapter magistrali na PAK wzgl. FRAK. W tym celu nalezy
oczywiScie polozy¢ sygnal sterowania z adaptera magistrali Panther/2 do PuPla/1, aby ste-
rowniki danych magistrali Panther/2 oraz PuPla/1 nie pracowaly przeciwko sobie. Ponadto na
PuPla/1 potrzebny jest GAL ,,PUF-13". Jezeli nie macie jeszcze tego GAL na PuPla/1, prosi-
my zagladna¢ do odpowiedniej aktualizacji GAL i dotyczacego jej tekstu, ktéry znajdziecie
rowniez w archiwum GAL WRSGAL??.L.ZH. Wiecej informacji na ten temat w rozdziale
2.5. W razie watpliwosci prosimy o kontakt z nami.

Sygnat wychodzi z adaptera magistrali Panther/2 Pin C6 (Pin 6 rzedu szpilek pomiedzy
GALs, Pin 1 ma kwadratowe oczko lutowania) do Pin 3 GALs ,,PUF-13" na PuPla i nazywa
sie ,,vadr".

Jesli wstawicie adapter magistrali pod PuPla/1, to ten sygnat nie jest potrzebny. Nie zalecamy
jednak korzystania z tego wariantu, poniewaz wtedy nie bedzie zdefiniowanego interfejsu do
ptyty gléwnej a Panther/2 obcigza dodatkowo magistrale ptyty gltéwne;j.

10. PLCC-CPU (,,Stan pierwotny")

Bedzie potrzebny adapter PLCC-DIL. Sa dwie duze grupy tych urzadzen: adaptery na wtyk,
niewymagajace lutowania oraz adaptery wymagajace lutowania (bazujace na PINach gniazda
precyzyjnego). Moge tylko stanowczo odradzi¢ te pierwsze! Te adaptery wczesniej czy poz-
niej beda mialy problemy ze stykami, gdyz zachodzi tam niestabilno$¢ mechaniczna. Niestety
adaptera wymagajacego lutowania praktycznie nie mozna nigdzie dosta¢. W razie potrzeby
prosimy zwrocic sie do nas.

Jezeli sie jednak jest w posiadaniu adaptera, to do jego zamontowania potrzebne jest bardzo
dobre doswiadczenie w lutowaniu i pierwszorzedne narzedzie. Osobom bedacym w tej dzie-
dzinie laikami moge tylko stanowczo odradzi¢ podejmowania sie tej przebudowy! Wiele
0s6b zabitlo w ten spos6b swoje ukochane STE. Jak widzicie, w przypadku modelu PLCC
procesora CPU instalacja nie jest niestety prosta. W razie koniecznoS$ci prosimy réwniez o
kontakt z nami. Jezeli udalo sie wam pomyslnie zamontowaliscie adapter PLCC-DIL, to
gniazdo DIL wyglada teraz praktycznie jak w seriach ST (czyli bez ,,E”), mozna wiec zasad-
niczo postepowac, jak przy 8.
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11. PLCC-CPU, PAK/3 z PuSTE

Rowniez tutaj nadarza sie okazja, aby natozy¢ adapter magistrali na PAK/FR AK. Na wszelki
wypadek adapter Panther/2 musi zosta¢ natozony na PuSTE. Poniewaz PuSTE jest juz przy-
gotowany do wspolpracy z adapterem Panther/2, potrzebna jest tutaj jedynie wymiana Pu-
STE-GALSs na wersje ,,PU_STE31". Blizsze informacje na ten temat znajdziecie rowniez w
tekscie o tym GAL. W razie koniecznosci prosimy rowniez o kontakt z nami. Nie trzeba tutaj
ktas¢ dodatkowego przewodu.

Prosimy jednak w kazdym razie zwraca¢ uwage na konieczng wysokos¢ zamontowania! W
przypadku FRAK/2 konieczna jest szczegolna ostroznos¢, aby plyta adaptera magistrali Pan-
ther/2 nie miata Zzadnego kontaktu z jumperami FRAK/2.

2.4 Adapter slota

Po wbudowaniu adaptera magistrali nalezy umocowa¢ mechanicznie adapter slota. Najlepiej
oczywiScie tak, aby mozna bylo bez problemu podtaczy¢ wtyczke monitora, bez jednocze-
snego oddzielenia karty graficznej. Rowniez wtyczka BNC znajdujaca sie ewentualnie w
ukladzie karty sieciowej powinna byc¢ dobrze dostepna i stabilnie umocowany. W wiezy jest
okazja, jak juz wczes$niej mowiliSmy, dokona¢ montazu w blasze slota.

Teraz zakladane sa karty ISA. W normalnym przypadku réwniez karta graficzna i kompaty-
bilna z NE2000 karta Ethernet. Nastepnie nalezy ustanowic polaczenie z adapterem magistra-
li poprzez oba 34 biegunowe przewody ptaskie. Wazne: Zwrdccie uwage réwniez na to, aby
oba przewody zawsze biegly rownolegle, nigdzie sie nie krzyzowaly, jak rowniez na to, aby
zawsze wystepowato polaczenie CON1 do CON1 oraz CON2 do CON2! Zostaje jeszcze za-
silanie pradem adaptera slota, i instalacja jest zakonczona.

2.5 Zamontowanie w przypadku obecnosci Panther/1

Nalezy po prostu wymieni¢ adapter magistrali i adapter slota. Jezeli chcesz korzystac z karty
sieciowej, czyli zostanie zamontowane PuPla/2, to istniejace ewentualnie potaczenie adaptera
magistrali z ptyta buforowa nie jest juz potrzebne. Oczywiscie mozna od razu wykorzysta¢
ten przewdd do tego, aby potozy¢ sygnat przerwania z adaptera magistrali Panther/2 do Pu-
Pla/2. Blizsze informacje na ten temat znajdziecie w rozdziale 2.2.

Jezeli zrezygnujecie z karty sieciowej i w dalszym ciggu chcecie uzywac¢ PuPla/1, to nalezy
znowu podiaczy¢ w tym samym miejscu przewod z Panther/1, Pin C6 do PuPla/1przy adapte-
rze magistrali Panther/2.

Panter/2 nie moze by¢ uzywany dodatkowo do Panther/1, poniewaz zakresy adreséw sie
przecinajq. Nie jest rowniez mozliwe mieszanie komponentow Panther/1 i Panther/2, tzn. np.
nie jest mozliwe uzywanie karty slota Panther/2 przy adapterze magistrali Panther/1 i moze to
prowadzi¢ do uszkodzeniu elementow skladowych! Rowniez GALs Panther/1 nie sa kompa-
tybilne z GALs Panther/2!
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2.6 Wybor dekodera adresu GALSs

W normalnym przypadku w dostarczonym zestawie zamontowany jest juz wiasciwy GAL
(zgodnie z danymi zaméwienia). Kazda karta graficzna moze pracowac bez zarzutu jedynie
ze ,swoim” dekoderem adresu GAL. Jezeli w perspektywie ma nastapi¢ przesiadka na inny
typ karty graficznej, to nalezy na to zwrdci¢ uwage. Sq nastepujace adresy dekoder6w GALs:

* ET4_50c dla Tseng ET4000 ISA, 1 MB
* M32_50c dla ATI Mach32 ISA, do 2MB
* M64_50c dla ATI Mach64 ISA, do 4MB

3. Eksploatacja z karta graficzna
3.1 Sprawy ogélne

Podobnie, jak bylo to juz w przypadku adaptera Panther/1, do pozadanej karty graficznej na-
lezy zamontowa¢ odpowiedni dekoder adresu GAL. Moga by¢ stosowane nastepujace typy
kart graficznych ISA:

« ET4000 ISA 1 MB, ET4000W32 ISA 1 MB
* ATI Mach32 lub Mach64 (do 4 MB)

Ograniczenie wyboru karty graficznej do tych typéw uwarunkowane jest istniejacymi sterow -
nikami. Teoretycznie dziatalyby rowniez inne typy kart graficznych, jednak z powodu braku
sterownikéw te karty sa bezuzyteczne.

Do kart ET4000 wiasciwym wyborem jest NVDI-5 firmy Behne&Behne, do kart Mach jest
NOVA-VDI firmy Computerinsel Huber, adres kontaktowy dostepny na zyczenie.

3.2 Wskazéwki dotyczace instalacji kart ET4000

Po zainstalowaniu adaptera Panther/2, zatozeniu karty graficznej i dokonaniu normalnego bo-
otowania komputera, mozecie przetestowac karte graficzng. Przy tej okazji mozecie teraz od
razu ustawic tryby video, w ktorych chcecie p6zniej pracowaé. Szczegéblnie dobrze to wycho-
dzi z dwoma monitorami! W tym celu nalezy skopiowac folder VMG-4000 na ptyte gléwna i
uruchomi¢ program VMG-4000.PRG. Najpierw nalezy ustawi¢ dane monitora, aby karta gra-
ficzna w trybach video nienadajacych sie do tego monitora, nie spowodowala jego uszkodze-
nia! Nalezy wejs¢ do punktu ,,Ustawienia — dane monitora” i wprowadzi¢ dane dotyczace
czestotliwosci poziomej i pionowej. Dane te znajdziecie w podreczniku swojego monitora.
Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wprowadzenie tych danych poprzez OK.

Teraz nalezy troche blizej opisa¢ mozliwosci waszej karty graficznej. W tym celu trzeba
wejs¢ w punkt ,,Ustawienia — karta graficzna”. W normalnym przypadku typ karty graficznej
,» Volksfarben" jest juz ustawiony fabrycznie. Jezeli byloby inaczej, to prosimy o ustawienie
tego typu. Teraz nalezy klikna¢ na guzik ,,Wiecej ustawien”. Nastepuje teraz ustawienie prze-
tacznikow:

* ,,16 Bit /0" pozostaje wylaczony, poniewaz Panther/2 w przeciwienistwie do Panther/1 ma
rowniez opanowane dostepy 8-Bit I/O.
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* ,8 Bit DACs" pozostaje z reguty wylaczony, poniewaz wiekszos$¢ kart graficznych maja 6-
Bit DAC dla trybu palety (Paletten-Modus)

* ,15 Bit Hicolor" zostaje wiaczony, gdy karta graficzna opanuje tryb 32.768 koloréw.

* ,16 Bit Hicolor" zostaje wiaczony, gdy karta graficzna opanuje tryb 65.536 koloréw (bar-
dzo rzadko).

* ,24 Bit Truecolor" zostaje wlaczony, gdy karta graficzna opanuje tryb 16,7 miliona kolo-
row (rzadko).

* ,Truecolor mit RGB" wazny jest tylko dla specjalnych kart graficznych, ktére po pierwsze
opanuja Truecolor, a po drugie majg inny format koloréw; w normalnych przypadkach réw-
niez wytaczony.

* ,Rozszerzone W32 Pixeltakte" moze by¢ wiaczony w przypadku kart ET4000W32

,Pamie¢ obrazu“ znajduje sie przy $FECOOOOQQO a baza rejestru przy $FED003B0. Wartosci
rejestru CLUT zalezne sg od rodzaju stosowanej karty. W przypadku kart 256 kolorow z re-
guly dla ,,SW-256" nalezy wprowadzi¢ ,,FF*“, pozostate warto$ci sa niewazne, poniewaz i tak
nie sq one uzywane.

Jezeli karta zna tryby przynajmniej 32.768 koloréw, to dla ,,SW-256" powinno zosta¢ wpisa-
ne 00, dla ,,15-Bit" AO, dla ,,16-Bit" EO a dla ,,24-Bit" FF. Ustawienia nalezy potwierdzic¢
przez OK. Nastepnie te warto$ci powinny zosta¢ wprowadzone na state poprzez ,,Zabezpiecz
ustawienia” (,,Einstellungen Sichern").

Teraz mozecie zalozy¢ nowy plik trybu wideo albo zaladowac jeden z istniejacych. Katalog
,»38KHZ" zawiera tryby wideo dla monitorow o czestotliwosci poziomej do 38 kHz, rowniez
proste monitory VGA (14"). W katalogu ,,65KHZ" znajdziecie tryby wideo dla monitorow o
czestotliwosci poziomej do 65 kHz, rdwniez troche lepsze monitory SVGA (powszechnie
stosowane 17"). Dla monitoréw o czestotliwosci poziomej do 90 kHz pomyslany jest katalog
»I0KHZ".

Oczywiscie wiekszos¢ kart ET4000 od 256 koloréw osigga jedynie czestotliwos¢ pikselowa
80 MHz, tak ze z reguly monitory te w o ogodle nie sa wykorzystywane.

Podczas tworzenia trybow wideo nalezy w kazdym razie zalozy¢ 2 kolorowy tryb 640x400
pikseli. Poprzez znajdujacy sie w katalogu pod ta samg nazwa program REDIRECT.PRG ten
tryb wideo moze zostac ustawiony catkowicie niezaleznie od NVDI, a wszystkie nastepujace
potem wydania powinny zosta¢ przekierowane na karte graficzna. Jezeli umiesci sie ten pro-
gram na pierwszym miejscu w katalogu AUTO, to proces bootowania moze by¢ rowniez $le-
dzony juz na karcie graficznej. Jednoczesnie procedura ta jest juz rowniez ,testem
solidnos$ci” karty graficznej. Program REDIRECT.PRG jest czescia sterownika karty graficz-
nej i oprogramowania GDOS ,,NVDI-5" i z uprzejmym pozwoleniem firmy Behne&Behne
Systemsoftware (,,autorzy NVDI ") jest on dotaczany do adaptera Panther/2.
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3.3 Wskazowki dotyczace instalacji kart ATI Mach

Niestety z powodu wielu problemoéw, ktére moga wystapi¢ podczas instalacji oprogramowa-
nia karty Mach, opis uniwersalny jest prawie niemozliwy. GdybysScie wiec byli w tym szcze-
Sliwym potozeniu i mieli karte ISA-Mach i nie mogli sobie poradzi¢ z instalacja, to prosimy o
nawigzanie kontaktu z nami. Niestety oprogramowanie NOVA-VDI dla kart Mach nie spra-
wia zbyt dojrzatego wrazenia. Wiec dla nieustraszonych eksperymentatorow, ktorzy od razu
chca sie sami zabra¢ do pracy podajemy kilka ponizszych wskazowek:

« Jako generatora trybu wideo nalezy uzywac z reguty ,,VMG-TT.PRG"!

* Jezeli podczas korzystania z VMG niektore rzeczy beda wydawaly sie dziwne, to jest to
normalne. Widocznie opracowanie tego oprogramowania zamarto na bardzo wczesnym eta-

pie...

* Kolejnos$¢ w katalogu AUTO jest wazna: najpierw EMULATOR.PRG, nastepnie MENU-
.PRG a potem STA_VDI.PRG!

* Gdy ma jeszcze dodatkowo zosta¢ zamontowana NVDI, to zoptymalizowane funkcje rastra
(rowniez sterownik ekranu z NVDI) nie mogg by¢ uzywane. Najprostszym wariantem jest in-
stalacja nowego NVDI-5 z ustawieniem ,karta graficzna NOVA jest obecna” (NOVA-Gra-
fikkarte vorhanden™). W takim przypadku NVDI sama troszczy sie o potrzebne dzialania. W
potaczeniu z NOVA-VDI, NVDI jest wiec odpowiedzialna tylko za funkcje GDOS (funkcje
zestawu znakéw, wydruk z drukarki, itp.).

* Jezeli podczas bootowania edycje programéw katalogu AUTO majq sie pojawia¢ juz na
karcie graficznej, to wtedy do STA_VDI.BIB (to jest plik z trybami wideo) musi dojs¢ jesz-
cze dodatkowo EMULATOR.BIB. Musi on jedynie zawierac¢ tryb 640x400x2. W takim przy-
padku EMULATOR.PRG powinien zosta¢ umieszczony mozliwie daleko z przodu w katalo-
gu AUTO.

4. Eksploatacja z karta sieciowa
4.1 Sprawy ogolne

W przeciwienstwie do Panther/1, ktory zostal opracowany jako adapter karty graficznej dla
ST, Panther/2 ma kilka nowych cech: drugi slot ISA, dostepy 8-Bit-1/0 oraz logike przerywa-
nia ISA. To umozliwia nie tylko zastosowanie w ST karty sieciowej kompatybilnej z NE2000
a dzieki temu sieciowanie ST poprzez szybki Interfejs standardowy! Aby w adapterze Pan-
ther/2mozna bylo stosowac karte sieciowa, nalezy spehic¢ kilka warunkow:

* Potrzebna bedzie PuPla/2, poniewaz utrzymuje ona czesS¢ plyty gtéwnej logiki przerywania
(der Panther/2 zawiera jedynie czes¢ ISA).

» Kompatybilna z NE2000 karta Ethernet, ktora jest przydatna réwniez w Atari. Niestety nie
jest to takie proste, jakby sie wydawato, poniewaz wiekszos¢ kart sieciowych jest dzi§ kom-
patybilna z Plug&Play i z tego powodu nie moga one by¢ uzywane. W dalszej czesci naszych
wywodow rozwiniemy ten temat szerzej.
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* Serializowany adapter slota Panther/2. Mozna go rozpozna¢ po naklejce z oznaczeniem 6
HEX na mniejszym GSL adaptera slota, wzgl. po tym, ze przerywalnos¢ (Interruptutility)
wydaje odpowiedni meldunek, gdy Panther/2 nie jest serializowany. Wiecej informacji na ten
temat w rozdziale 4.3.

* MINT jako system operacyjny, poniewaz jest tylko jeden sterownik dla MiNT. Z naszej
strony nie bedzie zadnego wsparcia dla innych systeméw operacyjnych.

Wykorzystanie przez Adapter Panther/2 oprocz tego jeszcze catkiem innych kart ISA jest
oczywiScie mozliwe. Czynnikiem ograniczajacym jest tutaj jedynie oprogramowanie sterow-
nika.

4.2 Przerywacze (Interrupts)

Adapter Panther/2 moze rejestrowac ISA-IRQs 10 oraz 11. Karta ISA musi rowniez by¢ zdol-
na do ustawienia na jeden z tych przerywaczy, aby Panther/2 mdgl zauwazy¢ zadanie prze-
rwania. Jest on prowadzona dalej do adaptera magistrali, gdzie sygnat przylega do Pin C3.
Niestety adapter magistrali nie moze wzbudzi¢ przerwania w plycie gldwnej, poniewaz po
pierwsze pojemnos$¢ logiki GALs na adapterze magistrali nie wystarczy, po drugie, w adapte-
rze magistrali nie sa zawarte konieczne przerwania przewodowe. Z adaptera magistrali Pan-
ther/2 sygnat przerwania ISA prowadzony jest teraz do PuPla/2, ktéra wzbudza i potwierdza
autowektorowe przerwanie poziomu 5 (Autovektor-Interrupt Ebene 5). W ten sposob zgla-
szane jest np. nadejscie pakietu danych w karcie sieciowej.

Aby mozna byto w sposéb mozliwie prosty i niezalezny od sprzetu prowadzi¢ zarzadzanie
przerywaniem, do dyspozycji jest narzedzie do obstugi przerywania (Interrupthandler-
Utility). Program nazywa sie ,,P2INT.PRG" i znajduje sie w katalogu AUTO, oraz w odpo-
wiednim katalogu na dyskietce Panther/2. Program wykonuje test sprzetu a gdy wynik testu
bedzie pomyslny, instaluje sie rezydentalnie w pamieci. To narzedzie dostepne jest poprzez
cookie, doktadniejsze informacje o zawarto$ci programu znajdziecie w odpowiednim katalo-
gu na dyskietce. Narzedzie to daje do dyspozycji niezaleznie od sprzetu mozliwo$¢ przepro-
wadzenia procedury przerwania w przypadku wystgpienia zadania przerwania i jest ono zde-
finiowanym interfejsem do obstugi przerywania Panther/2. Sterownik MiNT do kompatybil-
nych z NE2000 kart Ethernet zaklada to narzedzie, nalezy wiec zwroci¢ uwage na to, aby
uruchomi¢ ,,P2INT.PRG" przed MiNT.

4.3 Pierwsza seria adaptera Panther/2

Panther/2 zostal po raz pierwszy zaprezentowany na targach Atari w Neuss w kwietniu
1998r. W tamtym czasie nie bylo jeszcze niestety logiki przerwania w GALs na karcie slota.
Dlatego z tym systemem Slot-GAL nie mozna uzywac zadnej karty sieciowej. Dlatego dla tej
wersji Panther/2 oferujemy zawsze bezplatng aktualizacje do aktualnych GALs. Realizacja
odbywa sie poprzez wymiane GALs droga pocztowa (otrzymujecie nowe GALSs, po czym od-
sylacie do nas stare), tak abyscie nie mieli zadnych przerw w pracy. Prosimy o zrozumienie
dla niedogodnosci, ale w ten sposob bylo mozliwe zastosowanie jako adapter karty graficz-
nej.

Wymiana dotyczy tylko obu GALs slota. Prosimy o zwrdcenie sie o aktualizacje bezposred-
nio do nas. ,Wersje targowa” Panther/2 mozna rozpozna¢ po nieopisanych GALs na karcie
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slota, wzglednie po tym, zZe brak jest dodatkowego potaczenia IC2 Pin 17 do IC3 Pin 1 karty
slota, a narzedzie obstugi przerywania (Interrupthandler-Utility) wydaje odpowiedni komu-
nikat.

4.4 Sterownik kompatybilnych z NE2000 kart Ethernet

Dla kompatybilnych z NE2000 kart ISA Ethernet znajduje sie w adapterze Panther/2 sterow-
nik MiNT autorstwa Torstena Langa. Jest to ten sam sterownik jak do Hades i Milan. Sterow-
nik nazywa sie ,NE2000PT.XIF" i jest on serializowany dla 6wczesnego Panter/2, dziala
wiec tylko na tym specjalnym Panther/2. Sterownik ten mozecie otrzymac poprzez nas po po-
daniu nr seryjnego waszego Panther/2 (6-cyfrowa liczba HEX na mniejszym GAL adaptera
slota). Aktualizacje sterownika mozna réwniez dosta¢ bezposrednio od Torstena Langa (np.
mailem). Aby uzyska¢ doktadne wskazowki dotyczace instalacji prosimy o siegniecie do do-
kumentacji MiNT oraz MiNT-NET. Ten sterownik zaklada, jak juz mowiliSmy, MiNT jako
system operacyjny. Z naszej strony nie jest opracowywane zadne uniwersalne rozwigzanie
dla innych systeméw operacyjnych.

Jeszcze kilka stow na temat kart sieciowych, ktére nie zostalty zakupione poprzez nas: nieste-
ty sprzet kompatybilnych z NE2000 kart Ethernet nie jest nawet w przyblizeniu tym, co moz-
na by bylo okresli¢ jako kompatybilne. Karty te reaguja raczej ,,podobnie” jak oryginalna
karta NE2000. Nie mozna wiec niestety unikngc¢ sytuacji, ze moga powstac problemy z karta-
mi sieciowymi, ktére nie zostaly przez nas jednoznacznie uznane za zdolne do dzialania.
Szczegdblnie w przypadku starszych kart, ktore sq konfigurowalne jeszcze przy pomocy jum-
peréw, dochodzito do probleméw. Zazwyczaj jest wiec tak, ze takie karty wywohuja niewy-
thumaczalne zawieszenia, zamiast po prostu nie dziata¢! To oczywiScie nie wskazuje na pro-
blem z kartg sieciowa, jednak niestety tak jest.

Nowe karty sieciowe sg najczesciej kompatybilne z Plug&Play, lecz po zastosowaniu pewne-
go triku nadajq sie do Panther/2. Do tego potrzebny jest oczywiscie PC kompatybilny z IBM,
w ktérym montuje sie karte na krétko, w celu konfiguracji. Procedura w skrécie: Zamonto-
wac karte, zabootowac¢ PC w trybie DOS; uruchomi¢ Konfig-Utility z dysku dotaczonego do
karty; przestawic z trybu ,,Plug&Play“ na tryb ,,Jumpertess®; wybra¢ Interrupt 10 lub 11; go-
towe. Zasadniczo karta powinna teraz dziatla¢ w Panter/2. Jezeli jednak nie bedzie dziata¢, to
szkoda.
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